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TECHNOLOGIE IMMERSYJNE

STANA SIE CODZ

O tym, jak mozna wykorzystac¢ platforme Metaverse
nie tylko dla rozrywki, ale i biznesu, edukacji oraz
zastosowan profesjonalnych rozmawiamy z Rafatem
Siejca, CEO w XR Wizards.

Termin Metaverse pojawit sie w 2020 roku, co sie pod nim
kryje?

RAFAL SIEJCA: Stowo Metaverse pojawiato sie juz wczesniej,
np. w ksigzkach - ,,Zamie¢” Stephensona, czy ,Czas poza cza-
sem” Dick’a. Nawet Matrix do niego nawigzuje. Hype zyskato
w 2021 roku, po ogtoszeniu zmiany nazwy Facebook na Meta.
Kiedy w 2020 roku zaczeli$my budowac platforme Mazer, stara-
lismy sie okresla¢ nasz produkt jako ,skalowalna platforma, po-
zwalajgca uzytkownikom wspotpracowaé jednoczesnie w row-
nolegtych wirtualnych $wiatach i wchodzi¢ w interakcje...”. Nie
brzmiato to atrakcyjnie, teraz jest fatwiej - méwimy po prostu ,Me-
taverse”. Najlepiej zatozy¢ gogle VR i sprawdzié, jak Metaverse
wyglada. To technologia, ktérg trzeba po prostu zobaczyé.

Metaverse coraz czesciej jest wykorzystywany do szkolen
czy wdrazania technologii immersyjnych w firmach.

Jakie niesie korzysci?

Szkolenia VR maja wiele przewag nad zwyktymi.
Sa uzupetnieniem tradycyjnych metod i moga
dotyczy¢ umiejetnosci ,twardych” i ,miekkich”.
Na przykfad trening nowych pracownikéow na linii
produkcyjnej wymaga jej wytaczania, moze tak-
ze wigzad sie z sytuacjami awaryjnymi czy nie-
bezpiecznymi. W wirtualnym $wiecie przygotu-
jemy scenariusze takich sytuacii, ktére mozna
odtwarzac bez strat czy narazania pracownikow
na niebezpieczenstwo. W przypadku umiejetno-
$ci miekkich, np. technik sprzedazowych moze-
my zaprojektowac szkolenie pod potrzeby firmy,
ale tez powtarzalne i fatwe do modyfikacji. Wy-
starczy dostarczy¢ do pracownikéw gogle VR,
a cato$¢ odbedzie sie w $wiecie wirtualnym, bez
kosztdw i logistyki dotyczacej przejazdow i za-
kwaterowania. Uczestnicy moga przeprowadzi¢
szkolenie w swoim czasie czy tempie, powtarza-
jac ¢wiczenia, a trenerzy obiektywnie zmierza
postepy i dostosujg program. Efektywnos¢ ta-
kich szkolen jest wielokrotnie wigksza.

Przeniesienie sie do miejsca ,,zbudowane-
go” w Metaverse moze by¢ korzystnym
rozwigzaniem dla firm?

Daje mozliwo$¢ pokazania petnej oferty
w dowolnym miejscu i czasie. Czesto sho-
wroomy to ogromne hale wypetnione pro-

Technologie immersyjne
dla mtodego pokolenia
to naturalne Srodowisko.
Firmy muszg nauczy¢ sie
wykorzystywac ich
mozliwosci, nie tylko
w obszarze szkolen,
ale w szeroko pojetej
komunikacji.

Rafat Siejca, CEO XR Wizards
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duktami. Przygotowujac ich cyfrowe wersje, mozemy przedstawic¢
caty asortyment wewnatrz gogli. Pokazaé, jak dziatajg urzadzenia,
czy edukowac odnosnie ich specyfiki. Mozemy takze odtworzyé
sklep w $wiecie wirtualnym i prze¢wiczy¢ rézne uktady umeblo-
wania i ekspozyciji produktéw. Sledzac $ciezki, ktdrymi porusza-
ja sie klienci okreslimy to, jak rozmiesci¢ produkty w celu mak-
symalizaciji zyskéw. Wtasciwie dla kazdej branzy mozna znalezé
i przygotowac rozwigzania, pozwalajgce na ogromne oszczedno-
$ci badz zwigkszanie dochoddw.

Metaversum wkracza takze do szkot...

Zwiekszajaca sie dostepnosé sprzetu VR i gogli rewolucjonizuje
szkolnictwo, takze polskie. W $wiecie wirtualnym mozemy prowa-
dzi¢ zajecia niemozliwe do zrealizowania tradycyjnymi metodami,
wprowadzac interakcje z materiatami edukacyjnymi czy elementy
gamifikacii. To jest bardzo atrakcyjna forma nauki, duzo efektyw-
niejsza i pozwalajgca lepiej utrwali¢ pozyskang wiedze.

Wiemy, ze wykorzystanie Metaversum moze znaczaco obni-
zy¢ koszty operacyjne lub inwestycyjne w firmach. Jaki jest
jednak koszt zrealizowania projektu w meteversie?

Jesli chodzi o projekty, czy szkolenia dostosowane do potrzeb fir-
my to koszty dzisiaj zaczynaja sie od kilkudzie-
sieciu tysiecy ztotych, ale nawet przy znacznie
wiekszych naktady zwracajg sie w ciggu mak-
symalnie 2-3 lat. Cze$¢ szkolen to tez gotowe
spudetkowe” rozwigzania w bardzo przystep-
nej cenie. Aby coraz wiecej firm miato dostep
do Metaversum, na poczatku przysztego roku
wprowadzimy produkt do budowania szko-
len w tej technologii, nie wymagajacy pono-
szenia duzych kosztéw, a jednoczesnie celujg-
cy w biezace potrzeby firm. Pamietajmy o tym,
ze wspotdzielenie $wiata realnego z wirtualnym
i branie tego, co najlepsze z obu tych zrodet to
przyszto$¢. Szkolenia XR sg $wietnym polem
doswiadczalnym do zaszczepiania innowac;ji
wewnatrz firmy. Te narzedzia beda coraz lep-
sze, bardziej dostepne i tansze. W perspekty-
wie kilku lat technologie immersyjne stang sie
codziennoscia i firmy, ktdre nie chca przega-
pi¢ ogromnych zmian i szans, powinny juz te-
raz stawac sie czescig tej zmiany, a my chetnie
w tym pomagamy. O
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